SSPI – laborator 2
Selectii
!Atentie! Va rog nu suprascrieti imaginile!
Deschideti imaginea Start.bmp. Vom modifica aceasta imagine astfel incat sa ajungem la o imagine similara cu cea din imaginea End.bmp.
Selectii dreptunghiulare:
1. Alegeti instrumentul de selectii dreptunghiulare din bara de instrumente.

2. Selectati o zona dreptunghiulara in jurul marului astfel: trageti cu mouse-ul un dreptunghi din coltul stanga-sus catre coltul drepta-jos pentru a crea selectia dreptunghiulara. 
3. Puteti muta marginile selectiei dupa crearea acesteia pozitionand cursorul in interiorul selectiei si tragand cu mouse-ul. Astfel schimbati pozitia selectiei fara a-i afecta marimea sau forma.
4. Pozitionati cursorul oriunde in interiorul selectiei. Cursorul devine o sageata cu o pictograma a unei selectii pozitionata langa acesta. Trageti pentru a repozitiona selectia in zona de interes (aceasta metoda functioneaza la fel pentru orice instrument de selectie).
5. Pentru a deselecta o selectie facuta puteti sa folositi comanda din meniu Select->Deselect (Ctrl+D) sau sa faceti click oriunde in afara selectiei.
Selectii eliptice
1. Alegeti instrumentul de selectie eliptica.  
2. Selectati afina cu ajutorul selectiei eliptice astfel: tinand butonul mouse-ului apasat, trageti pentru a face selectia. Selectia se creaza pornind de la coltul stanga sus si finalizand la coltul dreapta jos al dreptunghiului circumscris elipsei.
3. Daca marginile selectiei nu sunt pozitionate acolo unde se doreste, se pot ajusta pozitia si dimensiunea selectiei in timpul crearii acesteia astfel:
a. Cu butonul mouse-ului apasat, se apasa Space si se trage de selectie pentru repozitionarea acesteia.
b. Eliberati tasta Space (fara a elibera butonul mouse-ului) si trageti din nou pentru a modifica dimensiunea si forma selectiei.
c. Cand selectia este pozitionata si de forma si dimensiunea dorita se elibereaza butonul mouse-ului.
4. Mutati afina selectata (asa cum este descris in sectiunea urmatoare) in zona marului pe pozitia unui ochi.
5. Deselectati.
6. Selectati din nou afina de data aceasta facand o selectie pornind de la centru si nu de la marginile exterioare. Pentru aceasta se pozitioneaza cursorul in punctul central, se tine apasata tasta Alt si se trage catre exterior. Selectia va fi centrata pe punctul initial. La final se elibereaza butonul mouse-ului. Mutati afina selectata pe pozitia celui de-al doilea ochi.
Mutarea unei selectii

Cu o selectie facuta, se alege instrumentul Move. Se pozitioneaza cursorul in interiorul selectie si se observa ca forma cursorului se schimba in foarfeca. Acest lucru semnalizeaza ca daca se trage de selectie atunci ea va fi taiata de la locatia actuala si mutata catre o noua locatie. Daca se vrea copierea zonei selectate (nu taierea acesteia) se va apasa simultan cu tragerea cu mouse-ul si tasta Alt. Cat timp tasta Alt e apasata cursorul are forma unei sageti duble semnalizand ca se va face un duplicat al zonei selectate. Apasarea tastei Shift la mutarea unei selectii va obliga ca deplasarea sa se faca pe orizontala sau pe verticala.

Se poate muta o selectie si cu ajutorul tastaturii. Astfel odata selectia facuta se va tine apasata tasta Ctrl pentru a taia selectia din pozitia actuala si a o muta in alta pozitie. Pentru a muta o copie a zonei selectate se vor apasa simultan tastele Ctrl si Alt. Mutarea se poate face cu ajutorul sagetilor. Se va muta selectia cu incremente de 1 pixel. Daca in plus se apasa si tasta Shift se va muta selectia cu incremente de 10 pixeli.
Odata selectia facuta se pot ascunde marginile acesteia din meniul View-> Show-> Selection Edges (Ctrl+H). 
Selectia dupa culoare (Magic Wand)
Daca se doreste selectia pixelilor in functie de similaritatea culorilor acestora atunci se va folosi instrumentrul Magic Wand. Se va selecta cu acest instrument morcovul astfel:
1. Se va alege instrumentul Magic Wand si se va observa bara de optiuni a instrumentului. Optiunea Tolerance este folosita pentru a preciza cate tonuri de culoare similare vor fi selectate. De exemplu daca Tolerance este 15 se vor alege 15 tonuri similare mai luminoase si 15 tonuri similare mai intunecate. 

2. Se va da click in interiorul obiectului dorit a fi selectat se astfel se vor selecta toti pixelii similari cu cel pe care s-a dat click. Daca optiunea Contiguous nu este bifata, vor fi selecta toti pixelii similari din imagine, altfel selectandu-se numai pixelii adiacenti pixelului curent (similar cu algoritmul de crestere de regiuni).

Selectarea cu mana libera (Lasso)

Cu ajutorul instrumentului Lasso se pot face selectii cu mana libera. Cat timp butonul mouse-ului este apasat se va crea o selectia ale carei margini vor urmari cursorul. Selectia se finalizeaza cand botonul mouse-ului este eliberat.

Pentru face o selectie in linie dreapta cu Lasso se va apasa tasta Alt. Cu tasta Alt apasata se va elibera butonul mouse-ului. Acesta va fi punctul initial al segmentului de dreapta. Se va da click pe punctul final. Practic prin apasarea tastei Alt instumentul Lasso se transforma in Poligonal Lasso. Eliberarea tastei Alt face ca instrumentul sa redevina Lasso. In acest fel se pot alterna selectarea cu mana libera si cu ajutorul segmentelor de dreapta. 

Se va selecta fundita (pasta) cu ajutorul instrumentului Lasso. Pentru acesta se incepe din partea din centru sus a funditei si se urmareste conturul acesteia cu mouse-ul catre dreapta. Cand se ajunge la coltul din dreapta sus se apasa tasta Alt si folosind Poligonal Lasso se traseaza marginile laterale zimtate ale obiectului catre coltul dreapta jos. Se elibereaza apoi butonul mouse-ului si se traseaza cu mana libera conturul de jos al obiectului. Se continua similar pana cand tot obiectul a fost selectat. Se muta fundita pe pozitia corespunzatoare.

Selectarea cu lasou magnetic
Lasoul magnetic se poate folosi in cazul in care obiectul dorit a fi selectat are contururi clare. Instrumentul face parte tot din clasa instrumentelor de selectie cu mana libera, selectia urmand cursorul, cu particularitatea ca marginea selectiei se va lipi de cel mai apropiat contur din zona cursorului. Se poate controla directia facand click ocazional pe coturul dorit. In continuare se va selecta miezul feliei de portocala pentru a forma urechile. Pentru aceasta:

1. Se alege instrumentul Magnetic Lasso.

2. Se da click pe un punct de contur al obiectului dorit si se urmareste conturul acestuia. Marginea selectiei se va pozitiona automat pe contur chiar daca cursorul nu il urmareste perfect. 

3. Daca marginea selectiei a urmarit alt contur decat cel dorit la un moment dat, se pot sterge ultimele puncte cu ajutorul tastei Del si se poate obliga urmarirea unui contur facand click pe acesta (adaugand puncte de ancora fortate).

4. Odata selectia facuta se va muta obiectul intr-o zona alba a desenului, fara a-l deselecta.

Transformari geometrice ale unei selectii


O selectie facuta poate suferi transformari geometrice folosind comanda de meniu Edit->Free Transform. In cele ce urmeaza vom roti si modifica miezul feliei de portocale deja selectat astfel incat sa formam urechile marului.
1. Selectati Edit->Free Transform. In jurul selectiei va aparea un dreptunghi de incadrare.

2. Pentru a roti urechea se va pozitiona cursorul in afara selectie pe un colt al dreptunghiului de incadrare (cursorul devine o sageata curba cu doua capete). Se va trage in directia dorita de rotire. Centrul de rotatie este centrul dreptunghiului de incadrare (se poate modifica centrul de rotatie mutand punctul central).

3. Pentru a scala (mari sau miscora) obiectul se va pozitiona cursorul direct pe un punct ce colt sau pe o latura a dreptunghiului de incadrare si se va trage in directia dorita. Pentru a pastra raportul de aspect se va tine apasata tasta Shift.
4. Pentru a repozitiona zona selectata se va plasa cursorul in interiorul selectiei (dar nu pe punctul de centru) si se va trage.

5. Pentru a face deformari mai complexe se poate selecta butonul Switch between Free Transform and Warp Modes din bara de optiuni a comenzii Edit->Free Transform.

6. Cand zona selectata este modificata asa cum s-a dorit se apasa Ok in bara de optiuni sau se apasa Enter.

Adaugarea, scaderea si intersectarea selectiilor


Orice instrument de selectie are in bara lui de optiuni patru butoane care ajuta la combinarea selectiei deja existente cu una noua. 

Daca butonul New Selection este cel activ atunci cand se da click in exteriorul selectiei deja existente aceasta va fi deselectata si se va face o selectie noua.

Daca butonul Add to Selection este cel activ atunci noua selectie va fi adaugata celei deja existente.

Daca butonul Substract from Selection este cel activ atunci noua selectie va fi scazuta din cea deja existenta.
Daca butonul Intersect with Selection este cel activ atunci noua selectie va fi instersectata cu cea deja existenta.

Daca butonul New Selection este cel selectat se poate face trecerea la Add to Selection prin apasarea tastei Shift sau la Substract from selection prin apasarea tastei Alt.

Combinarea modurilor de selectie

Asa cum am vazut Magic Wand selecteaza zone de culori similare. Daca un obiect mai complex este asezat pe un fundal uniform este mult mai simplu de selectat o zona in jurul obiectului dorit din care se va scadea apoi zona de fundal selectata cu Magic Wand. Vom proceda astfel pentru selectia feliei de pepene.

1. Activati instrumentul de selectie dreptunghiulara.

2. Selectati o zona dreptunghiulara care sa includa felia de pepene si fundalul alb.

3. Activati instrumentul Magic Wand cu optiunea Substract from Selection (din bara de optiuni a instrumentului sau tinand apasata tasta Alt).

4. Faceti click in zona de fundal selectata. In functie de valoarea data la Tolerance din bara de optiuni a instrumentului se poate ca:

a) O zona prea mare sa fie scazuta – bucati din felia de pepene sunt deselectate. In acest caz ne intoarcem la pasul precedent (din paleta History sau cu Undo), micsoram valoarea de la Tolerance si mai incercam odata.

b) O zona prea mica sa fie scazuta - in continuare avem fundal selectat. In acest caz fie mai repetam odata acest pas, scazand din nou din fundalul ramas, fie ne intoarcem la pasul precedent si marim valoarea de la Tolerance.
Taierea zonei finale

Odata finalizata imaginea vom taia numai zona de interes cu ajutorul instrumentului Crop. Aceasta se va face similar cu selectia dreptunghiulara. Cand zona ce se doreste a fi taiata este marcata se va alege Ok din bara de optiuni a instrumentului sau se apasa Enter.

Observatii:

- pentru o selectie mai precisa se poate mari zona in care se face selectia cu ajutorul instrumentului Zoom.
